
né : 6 avril 1987, à Nantes
nationalité : Française
adresse : 13, rue Boulineau
94250 Gentilly - France

2005 - 2010 Master 2 de Design Industriel, L'École de Design Nantes Atlantique, Nantes - France.

Spécialisation design d'interaction et option Interfaces Tangibles.
Obtention du diplôme avec mention très bien et félicitations du Jury.

juin 2009 - fev 2010 Projet de diplôme Immersive Rail Shooter, Nantes - France.

Réflexion sur la pratique du jeu vidéo de salon et design d'une expérience immersive mélangeant réalité 
virtuelle et interface tangible. {maquette fonctionnelle sous 3DVIA Virtools}

août - déc 2008 Semestre au Rocky Mountain College of Art and Design, Denver, Colorado - États-Unis. 

Cours portant sur le graphisme, la vidéo et le compositing dans le Digital Media Department.

2005 Baccalauréat série Scientifique, Lycée Notre Dame de Toutes Aides, Nantes - France.

Mention Bien.

Formation

portable : +33 (0)6 61 22 35 76
email : contact@davidarenou.com
web : http://www.davidarenou.com
divers : permis B

oct 2010 - janv 2011 Alcatel-Lucent Bell Labs France, équipe Application Studio, CDD, Nozay - France.

Design d'un outil de visualisation de l'évolution des conversations téléphoniques et numériques, développé 
sur tablette tactile. {interface utilisateur, utilisabilité et maquette d'interaction}

mars - août  2010 Alcatel-Lucent Bell Labs France, équipe Application Studio, stage de fin d'études, Nozay - France.

Design d'une application sociale d'annotations pour e-book. {wireframes et utilisabilité}
évaluation ergonomique d'une application de montage vidéo collaboratif. {cognitive walkthrough}

juin 2009 Orange France, projet en collaboration avec L'école de Design Nantes Atlantique, Nantes - France.

Design d'une messagerie prospective pour smartphone tactile et développement d'un univers métaphorique 
à forte valeur graphique. {définition du service, interface utilisateur et maquette d'interaction}

sept - oct 2007 Artiss Intuiti, stage en agence webdesign-webmarketing, Nantes - France. 

Création de sites web pour entreprises et associations. {graphisme et développement html/css}

Expérience professionnelle
Visitez mon portfolio http://www.davidarenou.com/ et découvrez une sélection de projets réalisés en tant qu'étudiant et freelance.

Spécialisé en design d'interaction, expérience utilisateur, création de scénario d'usage 
et d'interface utilisateur.  Passionné par les applications ludiques utilisant les interfaces 

tangibles, la 3D temps réel et la réalité virtuelle.

août 2010 IVRC 2010, exposition du projet de diplôme Immersive Rail Shooter, Tokyo - Japon.

Prix spécial du Jury International Collegiate Virtual Reality Contest.

avril 2010 Laval Virtual 2010, exposition du projet de diplôme Immersive Rail Shooter, Laval - France.

Premier prix Virtual Fantasy dans la catégorie démos.
Prix spécial Virtual Fantasy du meilleur développement technique. 
Prix IVRC.

Récompenses

http://www.davidarenou.com/


Expertise Management de projet et positionnement design, créativité, expérience utilisateur, communication visuelle, 
maquettage et prototypage rapide.

Logiciels Adobe Creative Suite (Photoshop, Illustrator, InDesign, Flash, Premiere Pro, After Effects, Audition),  
Autodesk 3DS Max et Combustion, 3DVIA Virtools. Environnements Windows et Macintosh.

Programmation HTML/CSS, Action Script 2, notions de PHP/MySQL et de Processing. Déploiement WordPress.

Langues Français (langue maternelle), Anglais courant (TOEIC 925/990).

Compétences

Références

Natalie Ebenreuter, natalie.ebenreuter@alcaltel-lucent.com

Doctorante et designer d'interaction chez Alcatel-Lucent Bell Labs France, Nozay - France

Sébastien Genvo, sebastien.genvo@wanadoo.fr

Maître de conférence à l’université Paul Verlaine et membre du centre de recherche sur les médiations, Metz - France.

Grégoire Cliquet, g.cliquet@lecolededesign.com

Doctorant, responsable pédagogique de l'option design d’interactivité des années 2 et 3 à L’École de Design Nantes Atlantique et 
responsable du laboratoire READI, Nantes - France.

Centres d’intérêt

Quotidien veille journalière (design, graphisme, web), jeux vidéo et musique (électro, world et hip-hop principalement). 

Curiosités nouvelles technologies, art numérique, culture Américaine.

Pratiques couch-surfing, co-voiturage, concert.
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